incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 2 0
Perfil | altruista competitivo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia.
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 0 3 0
Perfil | altruista cooperativo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 0 2 1
Perfil | altruista isolacionista Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 2 0
Perfil | altruista rebelde Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 2 1 0
Perfil | hedonista competitivo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 2 0
Perfil | hedonista cooperativo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 0 2
Perfil | hedonista isolacionista Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 2 0 1
Perfil | hedonista rebelde Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 0 2
Perfil | investigativo competitivo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 0 1 2
Perfil | investigativo cooperativo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

10




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 0 0 3
Perfil | investigativo isolacionista Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

11




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 1 0 2
Perfil | investigativo rebelde Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

12




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 3 0 0
Perfil | marcial competitivo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

13




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 2 1 0
Perfil | marcial cooperativo Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

14




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 2 0 1
Perfil | marcial isolacionista Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

15




incorporais [r][p] [g] PLANILHA DE VIRTUDES OCULTAS [sistema basico]

Interator/a Tipo de situagao superagao interagao introspecgao
Personagem Habilidade Magia 2 1 0
Perfil | marcial rebelde Poderes especificos de cenario:
Pontos de Poder Magico
Recuperagao: 1, 2 ou 3 pontos por hora; no. de horas = resultado de teste de competéncia
Virtudes Ocultas | Poder Magico | no. de Efeitos* Nivel Dificuldade Custo de Poder Magico Duragao Alvos Tempo de preparo*
1 6 1 Habilitado facil e mediana 3 pontos resultado em rodadas 1 imediato
2 12 2 Experiente [ dificil e muito dificil 6 pontos resultado em horas resultado 1 hora
3 24 3 Perito [ quase impossivel 12 pontos resultado em semanas | aescolha 24 horas

*No nivel maximo de competéncia (habilidade magia x

*Tempo de preparo so se aplica a feiticos. A abrangéncia dos efeitos (distancia, area, peso, velocidade etc) € medida pelo resultado obtido no

situacao). teste somado aos pontos totais de poder magico do usuario.
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito
Efeito Efeito
Preparo Preparo
Nivel Habilitado Nivel Habilitado
Experiente Experiente
Perito Perito

Notas:

16




