Adaptagio das Caracteristicas Inatas de Personagem Sindar' para

Incorporais

Caracteristica
* Aptidao para Musica

*Trato com Animais

Nao sentem desconforto com frio ou
calor

*Sentido Elfico (sentir a presenca de
poder do mal, antigas tragédias,
ameagca sutil da sombra)

Meditagdo em vez de sono.

Visdo aguda até 60kms

Passos Leves

Recuperagao rapida, nao ficam
nauseados ou doentes.

Imortalidade

Conversao

Recebe gratuitamente de +1 a +3
em Aptidao para uma competéncia
de Artes Perfomaticas.

Recebe gratuitamente de +1 a +3
em Aptidao para a competéncia
Lidar com Animais

Nao sentem desconforto, mas sao
suscetiveis a queimaduras no
mesmo nivel em que nao sentem
desconforto (+-1 a +- 3)
Recebem gratuitamente, mas esta
confuso na Terra Nova.

Caracteristica compensavel.
Caracteristica compensavel
Caracteristica compensavel como
bonus para Furtividade, Corrida ou
Acrobacia.

Caracteristica compensavel como
Vigor ou Imunidade, ligada a uma
competéncia.

Perdida ao adquirir Virtudes
Ocultas

A caracteristica Virtudes Ocultas pode ser adquirida pela conversao de uma

dessas caracteriticas inatas dos elfos.

! Caracteristicas obtidas do Livro Bésico do RPG "Senhor dos Anéis" pg 63-66.



